N<

Informatika

. roénik
ak

pojmenuje jednotliva
digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje,
vysvétli, k Cemu slouZzi
vysvétli, co je program
a rozdily mezi ¢lovékem
a pocitacem

edituje digitalni text,
vytvofi obrazek
pfehraje zvuk Ci video
ulozi svoji praci do
souboru, otevie soubor
pouziva krok zpét,
zoom

fesi ukol pouzitim
schranky

dodrzuje pravidla a
pokyny pfi praci s
digitalnim zafizenim

uvede ruzné priklady
vyuziti digitalnich
technologii

najde a spusti aplikaci,
kterou potfebuje k praci
propoji digitalni zafizeni
a uvede bezpecnostni
rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
pamatuje si a chrani
své heslo, pfihlasi se ke
svému uctu a odhlasi se
Zngj

pfi praci s grafikou a
textem pfistupuje k
datdm i na vzdalenych
pocitaCich a spousti
online aplikace
rozpozna zvlastni
chovani pocitaCe a
pfipadné pfivola pomoc
dospélého

Ucivo
Ovladani digitalniho
zarizeni

Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti
zarizeni/aplikace
Ovladani mysi
Kresleni ¢ar,
vybarvovani
Pouzivani ovladacu
Ovladani aplikaci
(schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych
obrazku

Psani slov na klavesnici
Editace textu
Ukladani prace do
souboru

Otevirani soubort
Pfehravani zvuku
Pfikazy a program

Prace ve sdileném
prostredi

Vyuziti digitalnich
technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana
digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele
PocitaCova data, prace
se soubory

Propojeni technologii,
internet

Ulozisté, sdileni dat,
cloud, mazani dat, koS
Technické problémy a
pristupy k jejich feseni
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Prirezova témata

OSV a) — k)

MEV e) vliv digitalnich zafizeni
na jedince

MEV a) bezpecnostni rizika,
kritické vnimani medialnich
sdéleni



PopiSe jednoduchy
problém, navrhne a
popiSe jednotlivé kroky
jeho feseni

sestavi robota podle
navodu

sestavi program pro
robota

oZivi robota, otestuje
jeho chovani

najde chybu v programu
a opravi ji

upravi program pro
pfibuznou ulohu
pomoci programu
ovlada svételny vystup
a motor

pomoci programu
ovlada senzor
pouZziva opakovani,
udalosti ke spousténi
programu

sdéli informaci
obrazkem

preda informaci
zakédovanou pomoci
textu Ci Cisel
zakoduje/zasifruje a
dekoduje/desifruje text
zakoduje a dekdduje
jednoduchy obrazek
pomoci mfizky
obrazek slozi z danych
geometrickych tvart Ci
navazujicich usecek

§.roénik
Zak

pracuje s texty, obrazky
a tabulkami v u€ebnich
materialech

doplni posloupnost
prvku

umisti data spravné do

Algoritmizace a
programovani

seznameni s rozhranim
programovaciho
prostfedi

jednoduché problémy a
jejich feseni

Sestaveni programu a
oZiveni robota
Ovladani svételného
vystupu

Ovladani motoru
Opakovani prikazl
Ovladani klavesnici —
udalosti

Ovladani pomoci
senzoru

Data, informace a
modelovani

Symbolicky popis
situace (piktogramy,
emodZi, kdd)

Uvod do koédovani a
Sifrovani dat a informaci
(pfenos na dalku, Sifra,
pixel, rastr, rozliSeni,
tvary, skladani obrazce)

Ucivo

Uvod do prace s daty

Data, druhy dat, kritéria
kontroly dat
Doplfhovani
datovych fad
Razeni dat v tabulce

tabulky a
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MEV g) zpracovani
zadané prace v tymu

Priarezova témata

OSV a) - k)



tabulky

doplni prvky v tabulce
Vv posloupnosti
opakujicich se prvku
nahradi chybny za
spravny

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program pro
ovladani postavy

Vv programu najde a
opravi chyby

rozpozna opakujici se
vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a
kolikrat

vytvofi a pouzije novy
blok

upravi program pro
obdobny problém
rozpozna, jestli se
pfikaz umisti dovnitf
opakovani, pred nebo
za néj

vytvafi, pouziva a
kombinuje vlastni bloky
precte zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé
kroky

rozhodne, jestli a jak Ize
zapsany program nebo
postup zjednodusit
cilené vyuziva nahodu
pfi volbé vstupnich
hodnot prikazu

nalezne ve svém okoli
systém a urci jeho prvky
urci, jak spolu prvky
souvisi

- Vizualizace dat v grafu

Zaklady programovani -

prikazy, opakujici se

vzory, viastni bloky,

udalosti

- Prikazy a jejich
spojovani

- Opakovani pfikazl

- Pohyb a razitkovani

- Ke stejnému cili vedou
rizné algoritmy

- Vlastni bloky a jejich
vytvareni

- Kombinace procedur

- Kresleni ¢ar

- Pevny pocet opakovani

- Ladéni, hledani chyb

- Vlastni bloky a jejich
vytvareni

- Zména viastnosti
postavy pomoci pfikazu

- Nahodné hodnoty

- Ovladani pohybu postav

- Nasobné postavy a
soubézné reakce

- Modifikace programu

- Animace stfidanim
obrazk

- Spousténi pomoci
udalosti

- Vysilani zprav mezi
postavami

- Cteni programt

- Programovaci projekt

Uvod do

systému

- Systém, struktura,
prvky, vztahy

informacnich
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MEV g) zpracovani
zadané prace v tymu



6.ro€nik

Zak

- rozpozna zakddované
informace kolem sebe

- zakdéduje a dekoduje
znaky pomoci znakové
sady

- zaSifruje a desifruje text
pomoci nékolika Sifer

- zakoduje v obrazku barvy
vice zplsoby

- zakoduje obrazek pomoci
zakladni geometrickych
tvart

- zjednodusi zapis textu a
obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéfi
uplnost zapisu

- ke kodovani vyuziva i
binarni Cisla

- popiSe pomoci modelu
alespon jeden
informacni systém, s
nimz ve Skole aktivné
pracuji

- pojmenuje role uzivatelu
a vymezi jejich Cinnosti
a s tim souvisejici prava

- najde a opravi chyby u
riznych interpretaci
tychz dat (tabulka
versus graf)

- odpovi na otazky na
zakladé dat v tabulce

- popiSe pravidla
usporadani v existujici
tabulce

- doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zaznamy

- navrhne tabulku pro
zaznam dat

- propoji data z vice
tabulek &i grafl

Ucivo

Data, informace a

modelovani

- PFenos informaci,
standardizované kody

- Znakové sady

- PrFenos dat, symetricka
Sifra

- ldentifikace barev,
barevny model

- Vektorova grafika

- ZjednoduSeni zapisu,

kontrolni soucet

- Binarni kod, logicke A a

NEBO

Informaé€ni systémy

- Skolni informaéni
systém, uzivatelé,
cinnosti, prava,
databazové relace

Prace s daty

- Data v grafu a tabulce

- Evidence dat, nazvy a
hodnoty v tabulce

- Kontrola hodnot \Y;
tabulce

- Filtrovani, fazeni a
tfidéni dat

- Porovnani dat v tabulce
a grafu

- Res$eni problém( s daty
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Priarezova témata
OSV a) — k)

MEYV g) zpracovani
zadané prace v tymu



- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program, dba na
jeho Citelnost a
prehlednost

- po precteni programu
vysvétli, co vykona

- OVeéf¥i spravnost
programu, najde a
opravi v ném chyby

- pouziva cyklus s
pevnym poctem
opakovani, rozezna,
zda ma byt prikaz uvnitf
nebo vné opakovani,

- vytvafi vlastni bloky a
pouziva je v dalSich
programech

- diskutuje razné
programy pro feseni
problému

- vybere z vice moznosti
vhodny program pro
feSeny problém a svdj
vybér zduvodni

Z.roénik
Zak

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi pfehledny
program Kk vyreseni
problému

- po precteni programu
vysvétli, co vykona

- ovéri spravnost
programu, najde a
opravi v ném chyby

- pouziva podminky pro
ukonceni opakovani,
rozezna, kdy je
podminka splnéna

- spousti program mysi,
klavesnici, interakci
postav

- vytvari vlastni bloky a
pouziva je v dalSich
programech

Programovani -
opakovani a vlastni bloky
- Vytvoreni programu

- Opakovani

- Podprogramy

Ucivo

Programovani —

podminky, postavy a

udalosti

- Opakovani s
podminkou

- Udalosti, vstupy

- Objekty a komunikace
mezi nimi
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Prurezova témata

OSV a) — k)

MEV g) zpracovani
zadané prace v tymu



diskutuje razné
programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti
vhodny program pro
feSeny problém a svuj
vybér zduvodni

hotovy program upravi
pro feSeni pfibuzného
problému

vysveétli znamé modely
jevu, situaci, €innosti
v mapé a dalSich
schématech najde
odpovéd na otazku
pomoci ohodnocenych
grafl fesi problémy
pomoci orientovanych
grafl fesi problémy
vytvofi model, ve
kterém znazorni vice
soubéznych Cinnosti

pouziva soufadnice pro
programovani postav
pouziva parametry v
blocich, ve vlastnich
blocich

vytvofi proménnou,
zmeéni jeji hodnotu,
preCte a pouZije jeji
hodnotu

diskutuje rdzné
programy pro feSeni
problému

nainstaluje a odinstaluje
aplikaci

ulozi textové, graficke,
zvukové a multimedialni
soubory

vybere vhodny format
pro ulozeni dat

vytvori jednoduchy
model domaci sité;
popiSe, ktera zafizeni
jsou pfipojena do Skolni
sité

Modelovani pomoci grafu

a schémat

- Standardizovana
schémata a modely

- Ohodnocené grafy,
minimalni cesta grafu,
kostra grafu

- Orientované grafy,

automaty

- Modely, paralelni
cinnost

Programovani - vétveni,

parametry a proménné

- Vétveni programu,
rozhodovani

- Graficky vystup,
souradnice

- Podprogramy s
parametry

- Proménné

Pocitace

- Datové a programové
soubory a jejich
asociace v operacnim
systému

- Sprava soubord,
struktura slozek

- Instalace aplikaci

- Domaci a skolni
pocitaCova sit

- Fungovani a sluzby
internetu

- Princip e-mailu
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MEV a) kritické ¢teni a
vhimani obsahu informaci
na internetu



porovna rizné metody
zabezpeceni ucta
spravuje sdileni
soubort

pomoci modelu
znazorni cestu emailové
zpravy

zkontroluje, zda jsou
Casti pocitaCe spravné
propojeny, nastaveni
systému Ci aplikace,
ukonci program bez
odezvy

8.rocnik

Zak Ucivo

- podle navodu nebo Programovani robotické
vlastni tvofivosti sestavi |stavebnice

robota

upravi konstrukci robota
tak, aby pinil
modifikovany ukol
vytvofi program pro
robota a otestuje jeho
funk&nost

pre€te program pro
robota a najde v ném
pfipadné chyby

ovlada vystupni zafizeni
a senzory robota

vyfeSi problém tim, ze
sestavi a naprogramuje
robota

pfi tvorbé vzorcu
rozliSuje absolutni a
relativni adresu bunky
pouziva k vypoctim
funkce pracujici s
Ciselnymi a textovymi
vstupy (primér,
maximum, poradi,
Zleva, délka, pocet,
kdyZz)

feSi problémy vypocCtem
s daty

pripiSe do tabulky dat
novy zaznam

sefadi tabulku dat podle

Metody zabezpeceni
pfistupu k datim

Role a jejich pristupova
prava (vidét obsah, Cist
obsah, ménit obsah,
ménit prava)

Postup pfi feSeni
problému s digitalnim
zafizenim (napf.
nepropojeni, program
bez odezvy, Spatné
nastaveni, hlaseni -
dialogova okna)

Sestaveni a ozZiveni
robota

Sestaveni programu s
opakovanim, s
rozhodovanim
Pouzivani vystupnich
zafizeni robota (motory,
displej, zvuk)
Pouzivani senzor(
(tlaCitka, vzdalenost,
svétlo/barva)

Cteni programu
Projekt Muj robot

Hromadné zpracovani dat

Relativni a absolutni
adresy bunék

Pouziti vzorct u
rlznych typu dat
Funkce s Ciselnymi
vstupy

Funkce s textovymi
vstupy

Vkladani zaznamu do
databazové tabulky
Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupu z
velkych souboru dat
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Priarezova témata

OSV a) — k)

MEV g) zpracovani
zadané prace v tymu



daného kritéria
(velikost, abecedné)

- pouziva filtr na vybér
dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyreSeni
ulohy

- OVéfi hypotézu pomoci
vypoctu, porovnanim
nebo vizualizaci
velkého mnozstvi dat

g.roénik
Zak

Ucivo

Programovaci projekty

fesi problémy
sestavenim algoritmu
v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi prehledny
program Kk vyreseni
problému

po precteni programu
vysvétli, co vykona
ovéfi spravnost
programu, najde a
opravi v ném chyby
diskutuje rdzné
programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti
vhodny program pro
feSeny problém a svdj
vybér zduvodni

feSi problém jeho
rozdélenim na Casti
pomoci vlastnich bloku
hotovy program upravi
pro feSeni pfibuzného
problému

zvazuje pfistupnost
vytvofeného programu
riznym skupinam
uzivatell a dopady na
né

pojmenuje Casti
pocitaCe a popiSe, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi
programovym a

Programovaci projekt a
plan jeho realizace
Popsani problému
Testovani, odladéni,
odstranéni chyb

Pohyb v soufadnicich
Ovladani mysi, posilani
zprav

Vytvareni proménné,
seznamu, hodnoty
prvkl seznamu
Nastroje zvuku, upravy
seznamu

Import a editace
kostymu, podminky
Navrh postupu,
klonovani.

Animace kostymu
postav, udalosti
Analyza a navrh hry,
stfidani pozadi,
promeénné

Vyrazy s proménnou
Tvorba hry s ovladanim,
vice seznamu

Tvorba hry, pfikazy
hudby, proménné a
seznamy

Digitalni technologie
Hardware a software

Slozeni sou€asného
pocitaCe a principy
fungovani jeho soucasti
Operacni systémy:
funkce, typy, typické
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Prirezova témata

OSV a) —k)

MEV g) zpracovani
zadané prace v tymu



technickym vybavenim
diskutuje o funkcich
operacniho systému a
popiSe stejné a odlisSné
prvky nékterych z nich
na pfikladu ukaze, jaky
vyznam ma komprese
dat

popise, jak funguji
vybrané technologie z
okoli, které povazuje za
inovativni

na schematickém
modelu popiSe princip
zasilani dat po
pocCitaCove siti

vysvétli vrstevnikovi, jak
funguji nékteré sluzby
internetu

diskutuje o cilech a
metodach hackeru
vytvofi myslenkovou
mapu prvku
zabezpeceni pocitaCe a
dat

diskutuje, ¢im vSim
vytvafi svou digitalni
stopu

vyuziti

-  Komprese a formaty
souborl

- Fungovani novych
technologii kolem mé
(napf. smart
technologie, virtualni
realita, internet véci,
uméla inteligence)

9
—
D¢

- Typy, sluzby a vyznam

pocCitaCovych siti

Fungovani sité: klient,

server, switch, paketovy

pfenos dat, IP adresa

- Struktura a principy
Internetu, datacentra,
cloud

- Web: fungovani webu,
webova stranka,
webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

- Princip cloudové
aplikace (napf. e-mail,
e-shop, streamovani)

Bezpecnost

- Bezpecnostni rizika:
utoky (cile a metody
utocnikl), nebezpecné
aplikace a systémy

- Zabezpeceni pocitaCe a
dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a
archivace dat

Digitalni identita

- Digitalni stopa:
sledovani polohy
zarizeni, zaznamy o
pfihlaSovani a pohybu
po internetu, sledovani
komunikace, informace
o uzivateli v souboru
(metadata); sdileni a
trvalost
(nesmazatelnost) dat

- Fungovani a algoritmy
socialnich siti,
vyhledavani a cookies

Zavérecné projektl
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MEV e) vliv a fungovani
digitalnich médii ve
spolecnosti



